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Total de horas: 48 | Créditos: 3
Tipo de unidad de | Tedrico: Tedrico-practico: | Préactico:
aprendizaje: X
Competencia (s) | Utiliza tecnologias emergentes para el aprendizaje de la medicina, con
del perfil de responsabilidad en el manejo de los equipos y del software.
egreso que
desarrolla o a las
que aporta.
Cursos Antecedentes: Comprension y Produccion de Texto Cientifico, Medicina
antecedentes y | Preventiva, Ecologia y Medicina Social y Epidemiologia.
consecuentes Consecuentes: Bioestadistica, Medicina Comunitaria | y Il, Medicina del

relacionados.

Trabajo y Medicina Legal.
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Fecha de Agosto 2016 Actualizacion:
elaboracion: Enero 2017

2. PROPOSITO

Desarrollara habilidades en el uso de las tecnologias que le serviran como medio de
aprendizaje en otras unidades de aprendizaje.

3. SABERES
Teoricos: e Conoce e identifica las tecnologias para el aprendizaje como
(saber) herramientas para su desempefio académico y profesional.
Practicos: e Busca, produce, comparte y evalta informacion en los espacios

(saber hacer)

virtuales. Utilizando las tecnologias para el aprendizaje de forma
eficiente como herramienta para su desempeiio.

Actitudinales:
(saber ser)

Responsable para el desarrollo de sus actividades tedéricas y practicas.
Confiable ante la historia clinica del paciente

Respeta a todo paciente, docentes y compafieros

Acepta las criticas constructivas
Respeta su imagen personal
Actitud positiva permanente




4. CONTENIDOS

TEMAS APRENDIZAJES ESPERADOS
SUBTEMAS
1. APRENDIZAJE BASADO EN e Comprende que las tecnologias de la
TECNOLOGIA informacion le facilitan el éxito del
1.1. ¢ Qué es el aprendizaje basado en rendimiento académico.
Tecnologia? e Adquiere y analiza los aspectos tedricos

1.2. Entornos virtuales para el aprendizaje
1.2.1. eLearning
1.2.2. bLearning
1.2.3. mLearning

de las Tecnologias para el Aprendizaje
explicando los beneficios, cambios,
metodologias, herramientas y modalidades
del aprendizaje basado en tecnologia para
el éxito académico.

2. BUSQUEDA ESPECIALIZADA DE
INFORMACION
2.1. Estrategias de busqueda
2.2. Google Académico
2.3. CONRICYT

e Realiza una busqueda especializada de
informacion

e Relacionay evalla las opciones de
basqueda de informacion a través del
disefio de estrategias de busqueda en
base de datos para fomentar en el alumno

e Desarrolla productos de informacion.

3. TRABAJO COLABORATIVO
3.1. Google Documentos
3.1.1. Documentos
3.1.2. Hojas de Célculo
3.1.3. Presentaciones
3.1.4. Formularios de Google
3.2.Go Congr
3.2.1. Cuestionario
3.2.2. Presentaciones
3.2.3. Anotaciones
3.2.4. Fichas
3.2.5. Mapas mentales

e Desarrolla habilidades para trabajar
colaborativamente en linea con el uso de
aplicaciones como Google Doc’s y Go
Conagrs.

4. APLICACIONES
4.1. Hot Potatoes
4.1.1. Desarrollo de crucigramas.
4.1.2. Desarrollo de autoevaluaciones.
4.2.CmapTools

e Desarrolla habilidades en el uso de
herramientas que facilitan el aprendizaje a
través de estrategias de aprendizaje.

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

5.1 ACTIVIDADES DEL MAESTRO:

Actividades previas:

Actividades de desarrollo:

Actividades finales:

e Encuadre del grupo. o
e Presentacion del programa | e
e Establecer los criterios de

Exposicion
Aplicacion de recursos como
plataforma educativa.

e Realizar las pruebas por
el colectivo de
profesores.

evaluacion. e Mesas de discusién y foros | e Aclaracion de dudasy

e Activacion del tematicos. realimentacion de
conocimiento previo.  Revision y realimentacion aprendizaje.

e Lluvia de ideas. constante sobre temas e Reporte de tareas.

e Organizacion de especificos. e Portafolio de evidencias.
actividades en grupos de | ¢ Busqueda de articulos
aprendizaje. cientificos.




Mapas mentales,
conceptuales y redes
semanticas.

5.2

ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE:

Actividades previas:

Actividades de desarrollo:

Actividades finales:

Lectura previa del tema
diario a tratar.

Busqueda de informacion
Trabajo colaborativo, para

Explicacion de los temas o
indagados. o
Discusion de un tema.

Lluvia de ideas durante la

Exposicion

Ejercicios dentro de
clase que se realizaron
en el desarrollo.

entrega de tareas y clase. ¢ Aprendizaje basado en
exposiciones. ¢ Organizadores gréaficos tareas en plataforma.
Organizadores gréficos. e Elaboracion de cuadros e Portafolio de evidencias.
comparativos.
e Trabajo colaborativo
e EXposicion

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Evidencias de
Aprendizaje

6.2. Criterios de Desempefio

6.3. Calificacion y
Acreditacion

Exposicion de los temas.
Examenes

Ejercicios dentro de clases
gue se realizaron en el
desarrollo.

Aprendizaje basado en
tareas,

Mapas conceptuales

Utiliza como estrategia de Porcentaje de evaluacion
aprendizaje el trabajo por Teoria 70%
proyectos con el apoyo de las | Asistencia 10%
tecnologias. Trabajo colaborativo 50%
Produce y genera Participacion 10%
documentos e informacion en | Trabajo final 30%

entornos digitales para
beneficio de si mismo y su Tot
entorno, con capacidad de
comunicar informacion.
Mejora su capacidad de
comunicacion e interaccion

al. 100%

*Para tener derecho a
presentar el examen
ordinario debe tener el 80%

en los entornos colaborativos | de asistencia; en caso

en la Web.

contrario presentara examen
extraordinario.

*El alumno podra exentar la
teoria con un promedio
general de 8.0, en la suma
de todos los parciales. *No
se promedia calificaciéon
reprobatoria.
Automaticamente presentara
examen ordinario.

*Los alumnos que presenten
ordinario, se promediara la
calificacion del examen
ordinario con la calificacion
de todos los parciales y
obtendra su calificacion final
de teoria (por lo que esta
obligado a presentar todos
los parciales).

*El alumno sacara su
promedio final de la materia,
sacando el porcentaje que




corresponde a teoria 'y
practica, la suma de ese
porcentaje, es su calificacion
final.

*La calificacion final sera un
namero entero, el 0.5 lo
llevara al siguiente numero, el
0.4 lo llevara al numero
inferior, ejemplo: (8.5 =9.00
8.4 = 8.0).

6.4. MEDIOS DE REGISTRO, HERRAMIENTAS Y MEDICION DE LAS EVALUACIONES:

Ordenadores portatiles, listas de asistencia y de registro de actividades, lista de cotejo, de
exposiciones, rubrica y portafolio de evidencias.

7. FUENTES DE INFORMACION
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e Corporation Trust Center. (2014). What is e-learning?.. En E-LEARNING CONCEPTS,
TRENDS , APPLICATIONS(109). Wilmington, New Castle, USA: Epignosis LLC.

e Bartolomé, A.. (2004). Blended Learning. Conceptos basicos. Revista de Medios y
Educacion, 23, 7-20.
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2015, de Universidad de Cantabria, Biblioteca Sitio web:
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

e Neil S.. (2008). Education 2.0? Designing the web for teaching and learning. Enero 20, 2015,
de TLRP Sitio web: http://www.tlrp.org/pub/documents/TELcomm.pdf

e Jabbar M. & Ramirez R.. (Julio, 2009). Herramientas Web 2.0 para el Aprendizaje
Colaborativo. Enero 20, 2015, de CYTED Sitio web:
http://remo.det.uvigo.es/solite/attachments/038_Web%202.0.pdf

e Mestre U, Fonseca J. & Valdés P.. (2007). Los entornos virtuales de ensefianza -
aprendizaje. La Habana, Cuba: Editorial Universitaria.

e Claro M.. (2013). Matriz de Habilidades TIC para el Aprendizaje. Santiago de Chile:
Ministerio de Educaciéon, Gobierno de Chile.

e Ferrari A., Blanco D. & Valdecasa E.. (2012). Cloud Computing Retos y oportunidades.
Espafia: Ministerio de industria, energia y turismo ,Gobierno de Espafia.




8. PERFIL DEL PROFESOR:

Licenciado en informatica y/o sistemas computacionales.
Posgrado maestria y/o doctorado en areas afines.
Curso, diplomado, maestria y/o doctorado en pedagogia.




